Vektorfraes

Tegn en racerbane pa et ternet papir. Det skal veere ternet, fordi | skal bruge ternene til at finde ud af hvor
og hvordan | kan flytte jeres bil. Vaelg hver en farve og stil jeres bil (et punkt) pa startstregen. Man skiftes til
at flytte sin bil.

| skiftes til at flytte sadan her:

Find det punkt | styrer imod. Det er det punkt, | vil komme til, hvis | fortsaetter som fgr, altsa med samme
fart og i samme retning som lige fgr. Nar | holder stille, er det der, hvor | holder.

Det punkt | styrer imod kaldes for et sigtepunkt. Man kan sige, at man laegger forrige bevaegelse til der hvor
man star, nar man finder sit sigtepunkt.

I ma flytte til sigtepunktet samt til ethvert nabopunkt til sigtepunktet. Dog ikke sadan at man stgder
sammen med en anden, som er der i forvejen. Man ma godt bruge et punkt, som en anden har vaeret pa
tidligere, hvis den anden er kgrt videre.

Pa tegning er det vist hvordan en bil kommer i gang og kgrer det fgrste stykke.

Og vinderen er naturligvis den som kommer fgrst rundt.

Et Igb bgr mindst vaere pa to omgange rundt, sa lav en kort bane for ellers tager det lang tid.

Hvis man vil spille pa computer eller bare gve sig, sa kig pa http://harmmade.com/vectorracer/ .

Leeg meerke til at reglerne i den udgave er lidt anderledes.
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